
METODOLOGIA

100%
VIRTUAL

La UNAD i l’EPS T’OFEREIXEN ...

1. Màster Oficial Internacional a distància

2. Una àmplia infraestructura tecnològica i acadèmica

3. Projecció Internacional

MÀSTER

DISSENY

EXPERIÈNCIA

USUARI

Vols adquirir una formació disciplinar de les ciències de la computació, en interacció humà 

ordinador (IHC), en l'àrea específica de disseny d'experiència d'usuari (UX), que és vàlida a 

Colòmbia i a Espanya?

https://estudios.unad.edu.co/maestria-en-diseno-de-experiencia-de-usuario

www.eps.udl.cat

www.unad.edu.co

50
Places

72
ECTS

Enterprise
PERFIL DE 

L’ESTUDIANT

L'aspirant a cursar el Màster en Disseny d'Experiència d'Usuari ha de 
comptar amb les següents competències i habilitats: 

• Competències comunicatives
• Competències digitals
• Competències per a l'autogestió de el coneixement.
• Competències tecnològiques 
• Coneixements bàsics de tecnologies de la informació i la comunicació
• Habilitats per comprendre els requeriments i necessitats de les 

persones. 

Enterprise
PERFIL DEL 

TITULAT

El titulat en Disseny d'Experiència d'Usuari tindrà la capacitat de: 

• Dissenyar experiències d'usuari accessibles, usables, interactives, 
inclusives i emocionalment positives en l'ús de productes i serveis de TI.

• Desenvolupar avaluacions d'experiència d'usuari 
• Realitzar investigacions d'experiència d'usuari 
• Construir productes i serveis de TI tenint en compte l'arquitectura 

d'informació 
• Generar processos d'innovació de productes i serveis de TI des de 

l'enfocament de l'experiència d'usuari. 
• Liderar i gestionar projectes de disseny d'experiència d'usuari. 

Data d'inscripció per a estudiants nous: 

del 28 de maig al 14 d'agost de 2021 



Màster en Disseny d'Experiència d’Usuari
Escola Politècnica Superior – Universitat de Lleida

Universidad Nacional Abierta y a Distancia

www.masterinformatica.udl.cat
Coordinació: Gabriel Mauricio Ramírez Villegas

E-mail: maestria.disenoux@unad.edu.co

1r CURS

1r Semestre 2n Semestre

Assignatura ECTS Assignatura ECTS

Diseño de Productos de TI Centrados en el Usuario 3 Evaluación de Experiencia de Usuario 3

Requisitos de Usuario 3 Electiva disciplinar específica 1 3

Arquitectura de la Información y Prototipado 3 Electiva disciplinar específica 2 3

Diseño de la Accesibilidad 3 Seminario de Investigación Aplicada 3

Total ECTS 1r curs – 1r semestre 12 Total ECTS 1r curs – 2n semestre 30

3r Semestre

Assignatura ECTS

Interaction Paradigmas 2

Electiva disciplinar específica 3 3

Electiva disciplinar específica 4 3

Trabajo de Fin de Máster 5

Total ECTS 2n curs – 1r semestre 13

PLA D’ESTUDIS

ASIGNATURAS ELECTIVAS

Diseño de Experiencia de Usuario Diseño Inclusivo

Assignatura ECTS Assignatura ECTS

Gestión de Experiencia de Usuario 3 Accesibilidad en Información Digital 3

Evaluación de UX Avanzado 3 Diseño de Interfaces Accesibles 3

Diseño de Interacción Formación Transversal

Assignatura ECTS Assignatura ECTS

Interacción NaturaL 3 Diseño ético y responsable 3

Ecosistemas interactivos 3 Diseño emocional 3

Prácticas Tuteladas en Empresa 6

TRETS DIFERENCIADORS

1. Model d’aprenentatge basat en projectes

2. Horaris adaptats i compatibles amb la jornada laboral

3. El Llenguatge d’impartició de les classes i els materials es en anglès.

4. Gran nombre del professorat procedent de l’empresa

5. Premi al millor Treball Final de Màster

http://www.ep.udl.cat/
https://www.facebook.com/EPS.UdL
https://twitter.com/eps_udl
https://www.instagram.com/epsudl/
https://t.me/news_eps

