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Vols adquirir una formacié disciplinar de les ciencies de la computacio, en interaccié huma
ordinador (IHC), en I'drea especifica de disseny d'experiencia d'usuari (UX), que és valida a
Coldmbia i a Espanya?

La UNAD i I'EPS TOFEREIXEN ...

1. Master Oficial Internacional a distancia
2. Una amplia infraestructura tecnoldgica i académica METODOLOGIA

3. Projeccié Internacional
[ [0]0)74

VIRTUAL

Data d'inscripcio per a estudiants nous:

del 28 de maig al 14 d'agost de 2021

L'aspirant a cursar el Master en Disseny d'Experiéncia d'Usuari ha de
comptar amb les seglients competéncies i habilitats:

* Competencies comunicatives

PERFIL DE * Competeéncies digitals
L'ESTUDIANT . Compet(\enc!es per a I"au.togestlo de el coneixement.
* Competencies tecnologiques
* Coneixements basics de tecnologies de la informacié i la comunicacié
* Habilitats per comprendre els requeriments i necessitats de les
° persones.

El titulat en Disseny d'Experiéncia d'Usuari tindra la capacitat de:

* Dissenyar experiencies d'usuari accessibles, usables, interactives,
inclusives i emocionalment positives en I'Us de productes i serveis de TI.

* Desenvolupar avaluacions d'experiencia d'usuari
PERFIL'DEL * Realitzar investigacions d'experiéncia d'usuari
TITULAT * Construir productes i serveis de Tl tenint en compte I'arquitectura

d'informacio
* Generar processos d'innovacio de productes i serveis de Tl des de
I'enfocament de I'experiencia d'usuari.
* Liderari gestionar projectes de disseny d'experiencia d'usuari.

Universitat

+
’\U/‘K de Lleida




PLA D’ESTUDIS

1r Semestre 2n Semestre
Assignatura ECTS Assignatura ECTS
Disefio de Productos de Tl Centrados en el Usuario 3 Evaluacién de Experiencia de Usuario 3
Requisitos de Usuario 3 Electiva disciplinar especifica 1 3
Arquitectura de la Informacidn y Prototipado 3 Electiva disciplinar especifica 2 3
Disefio de la Accesibilidad 3 Seminario de Investigacion Aplicada 3
Total ECTS I1r curs — Ir semestre 12 Total ECTS Ir curs — 2n semestre 30
3r Semestre
Assignatura ECTS
Interaction Paradigmas 2
Electiva disciplinar especifica 3 3
Electiva disciplinar especifica 4 3
Trabajo de Fin de Master 5
Total ECTS 2n curs — Ir semestre 13
Disefio de Experiencia de Usuario Disefio Inclusivo
Assignatura ECTS Assignatura ECTS
Gestion de Experiencia de Usuario 3 Accesibilidad en Informacién Digital 3
Evaluacién de UX Avanzado 3 Disefio de Interfaces Accesibles 3
Disefio de Interaccion Formacion Transversal
Assignatura ECTS Assignatura ECTS
Interaccidn Natural 3 Disefio ético y responsable 3
Ecosistemas interactivos 3 Disefio emocional 3
Practicas Tuteladas en Empresa 6

TRETS DIFERENCIADORS

Model d'aprenentatge basat en projectes
Horaris adaptats i compatibles amb la jornada laboral

El Llienguatge d'imparticid de les classes i els materials es en angleés.
Gran nombre del professorat procedent de I'empresa
Premi al millor Treball Final de Mdaster

Master en Disseny d'Experiéncia d’Usuari www.masterinformatica.udl.cat
Escola Politecnica Superior — Universitat de Lleida Coordinacid: Gabriel Mauricio Ramirez Villegas
Universidad Nacional Abierta y a Distancia E-mail: maestria.disenoux@unad.edu.co
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